ANDRIK

Andrik

AV VARLDENS ALLA VARELSER dr andriken sannolikt den mest sdregna. Dessa
attlingar till vanliga ankor har med mérkermakt gjorts till en nidbild av andra
kulturvarelser, ett faktum som undgatt varken 6vriga slédkten eller andrikarna
sjdlva. Vem som &n skapade andrikar gjorde det mot varldens vilja, och uttryckte
genom sin svartkonst ett sdllsynt forakt for hogre lagar, slaktesgranser och
allmént god smak. En genomsnittlig andrik dr vdl medveten om hur andra ser pa
slaktet och beméter hacklande - verklig eller inbillad - med en héatsk blandning
av stursk stolthet, halsstarrig genstravighet och gratmild offermentalitet.

ANDRIKAR UPPTRADDE sA vitt ként forst i Fristaden
vaster om Alberetor. Om de anldnde med bat eller om
de faktiskt skapades i den nira nog laglésa staden dr
oként. Klart dr i alla fall att de kommit for att stanna
och tog plats i stadens trasproletariat. Frin Fristaden
spreds andrikar langs kusten i bade 6stlig och véstlig
riktning pajaktefter ett virdigare liv. Nir Alberetor eva-
kuerades f6ljde andrikar med till Ambria. Majoriteten
av Ambrias andrikar lever hela sinaliv pa resande fot, i
form avensamma familjer som bedriver gardfarihandel
eller flera familjer tillsammans som flodhandlare. De
mest omtalade dr dock de andrikbukanjérer som med
snabba segelroddare gér ambrias vatten osikra. Hos
dessa simfotade hérjare frodas idéer om andrikarnas
overlagsenhet, da de som senast utvecklade darmed
- med piraternas logik - &r de mest framstédende. De
har till och med tagit sig ett nytt namn pa sitt slikte;
Andrake. Andrakepiraterna dr inte manga men synner-
ligen aktiva, och fjaderklddda korsarer ér ett prioriterar
mal for de ambriska galdrer som jagar pirater pa rikets
vattenvégar. Detta har drivit andrikska fribytare mot
rikets utkanter. Inte séllan har de tagit sin tillflykt till
svarfunnahamnariingemanslandetisédra Davokar dar
tatvaxtlighet och dlvarnas mangabifléden ger utméarkta
betingelser f6r piratverksamhet.

ANDRIKARS SARDRAG

Andrikar har sdrdragen Diminutiv, Labbar och Paria.
Manga har ocksa sdrdraget Provocerande, vilket infor-
skaffas som andra formagor.

ANDRIKARS NAMN

Andrikarhar en slapp instéllning till egennamn, och ger
vanligen varandra 6knamn baserat pa utseende; Bredlabb,
Enoga, Gréifjader, Nakenrygg, Ruggen, Svarten, Tuppkam.
Hos atminstone ett par storre andrikfamiljer har namn-
bruket helt 6vergivits till forman for ett enklare system
med siffror, dirldgre tal anger tidigare fodsel &n hogre tal.

ANDRIKAR SOM AVENTYRARE

Enandrik somldmnar familjen och séllar sig till Aventy-
rare har sannolikt goda skl dartill, vanligen tvingande
sadana; troligen dr familjen dod eller andriken utsldngd
fran sin familj efter nagot grovt brott.

Andrikar med en bakgrund bland handlare ar oftast
tjuvar, de med piratbakgrund dr vanligen krigare. Det
finns inga kidnda fall av andrikar som dr mystiker eller
ens att de skulle kunna lara sig ritualer. Det finns dock
ett rykte som talar om en synsk andrik i Fristaden, en
saga som faktiskt givit namn till ett virdshus i staden
Kastor, "Ankan och spékulan”.

Rya regler: Andrikars sardrag

DIMINUTIV

Andrikar dr smé, spdda och inte sillan eldndiga med ruggig
fijaderdrakt och flagnande nabbar. Det &r kort och gott svéirt att
se dem som allvarliga hot, inte ens om de har vapen i labbarna.
Fiender kommer i férsta hand att védlja andra méaltavlor, i alla
fall tills andriken visat sig kunna slass (d v s gjort skada p en
fiende). Om andriken 4r den enda m3ltavla de kan nd med en
attack anfaller de den dnd4. Diminutiv omintetgors direkt om
andriken anvénder Provocerande.

LABBAR

Andrikar har illa utvecklade hinder, och har ddrmed svart att
utfora finmotoriska handlingar sa som att skapa ndgot med hén-
derna, dyrka ettlés ellerliknande. S& snart en utmaning kréaver
finderfardighet far andriken en andra chans att misslyckas.

PROVOCERANDE

Andrikar har en fallenhet fér att provocera, dels blott genom
sin fjiderklddda uppenbarelse och tillhérande hesa stimma - i
mangas 6gon rent naturvidrigt bara det - men ocksé genom en
delikat talang for att reta och stora andra. For en del andrikar
drdettaenbart enbérda, men manga andrikar satter en marklig
stoltheti sin férméga att skaka om fiender och fa dem att tappa
fattningen - en situation som andrikar lart sig utnyttja till sin
fordel.

Om fienden redan ar i barsidrkarvrede behover inget slag
slas, andrikenlyckas da automatiskt reta fienden till vansinnets
grans. Fiender med féormagan Standaktiv far sla motstandsslag
varje runda for att aterfa fattningen. Nar andriken anvinder
Provocerande slutar sardraget Diminutiv att gélla.

Novis Fri. Andriken kan med ett lyckat [Viljestark<Listig] fa en
fiende att bli orimligt provocerad, vilket gor att andriken
far en andra chans att lyckas med alla férsvar och mot-
standslag mot den fienden. Endast en fiende i taget kan
bringas ur fattningen pa detta satt. Verkan kvarstar under
resten av striden utan ytterligare slag, men om andriken
vill provocera en annan fiende kravs ett nytt slag.

Gesall Fri. Andrikens formaga att reta gallfeber pa en fiende ger
inte bara andriken en andra chans att lyckas med férsvar
och motstandsslag utan fienden blir ocksa oférsiktig mot
anfall; vid ett lyckat [ Viljestark<Listig] far andriken en
andra chans att lyckas med anfall mot fienden. Fungerar
annars som niva |, mot en fiende i taget och for resten av
striden om inte andriken vill byta maltavla for sitt hackel.

Mastare Aktiv. Andriken ar en masterlig spefagel och kan med en
kvackande sang och en skabrés dans bringa en hel grupp
av fienden ur balans. Detta kraver ett lyckas slag i Listig.
Darefter ar samtliga fiender hogréda av éverilad ilska och
andriken far en andra chans pa férsvar, motstandsslag och
anfall mot samtliga fiender under resten av striden.




